salamandra plamista

bocian czarny

Slimak ptucodyszny

Skompletuj wszystkie naklejki i kupon konkursowy przekaz
do jesiennego losowania Wielkiego Laszskiego Skarbu.
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Imie i nazwisko*:

Laszska Brame Beskidow.
* Dane obowigzkowe do wzigcia udziatu w konkursie.

E-mail*:

Ulica*:
£ |
N Miasto*: Kod pocztowy*:
£
= Kraj*:
o Przyjmuje do wiadomosci przetwarzanie moich danych osobowych
g dla potrzeb konkursu zgodnie z www.lasskypoklad.cz/gdpr.*
3 Zgadzam sig na przesyfanie newslettera i zaproszen przez
s
Q




Zapisz tutaj

PRZEGLAD TRAS uzyskane klucze
K1 Skarb sptywow
> rzecznych

Start: Tablica informacyjna koto zapory Vétrkovice
GPS: 49.6171047N, 18.1871142E

Juz podczas gry sprawdZ na stronie
internetowej poprawnos¢ klucza

K2 ] Skarb w potokach

- . Cata trasa
Start: BarcyklistycznyiCentrum (* jest zamieszczona

Spotecznosciowe Vicovjan \ na lasskypoklad.cz/pl
GPS: 49.5912492N, 18.1913783E

St ] Skarb lesnych
zrodet

Start: Tablicainformacyjna przy parkingu
pod Kapieliskiem Libotin
GPS: 49.5864694N, 18.0976764E

~

S2 Skarb wod
w skalnych miastach

Start: Tablica informacyjna “Plazi” przy kamieniotomie
Kamenarka, Stramberk
GPS: 49.5900983N, 18.1236989E

P1 Skarb zrodet wod
podziemnych

Start: Skrzyzowanie ulic Nadraznii Cs. armady w Pfibofe
GPS: 49.6389167N, 18.1424681E

P2 Skarb bocianiego
ghiazda
Start: Tablica informacyjna przy Restauracji
U Capa w P¥ibore
GPS: 49.6449108N, 18.1533244E
H1 Skarb zapomnianych
bagien i mokracdet
Start: Tablica informacyjna “Rybnik” nad Parkiem
w Hukvaldach
GPS: 49.6230475N, 18.2192394E
H2 Skarb

pod wierzbami

Start: Tabliczka sciezki edukacyjnej
“Figura $w. Jana Nepomucena”, Dolni Sklenov
GPS: 49.6349922N, 18.2181392E

ZASADY GRY

Odetnij kupon, a z pozostatej czesci
zi6z papierowa zabke (niebo-piekto-raj).
Instrukcja znajduije sie na lasskypoklad.cz/pl.

Zabke i kupon nosimy przy sobie podczas catej gry.

Przechodzimy 8 tras konkursowych K1-H2
w okolicach Kopfivnicy, Stramberka,
Pfibora i Hukvald. Kazda z nich ma 3 stanowiska

z pytaniami i skarb na mecie. (dla zagranicznych
gosci, ktorzy grajg w gre w jezykowej wersji angielskiej
albo polskiej — do wziecia udziatu w losowaniu
wystarczy przebycie przynajmniej 3 tras
rozpoczynajgcych sie w 3 réznych miejscach).

beda przy tym niezbedng pomoca.

Na mecie odkrywamy skarb — czeka 'a‘f 5
na nas drobna nagroda i naklejki S
na kupon do losowania. i
Wypetniony kupon ze wszystkimi 8 naklejkami
oddajemy w jednym z centréw informaciji (Kopfivnice,
Stramberk, PFibor, Hukvaldy) do 31 pazdziernika 2026.

OO0

Wyniki losowania ogltosimy do 30 listopada 2026
na stronie internetowej gry oraz w sieciach
spotecznosciowych Laszskiej Bramy Beskidow.

Wszystkie zasady, informacie i zgtaszanie problemow:
lasskypoklad.cz/pl.

O Laszskiej Bramie
Beskidow

Laszska Brama Beskidow jest

malowniczym regionem turystycznym

znanym jako atrakcyjne miejsce wejscia

w Beskidy. Tworza ja bajkowy Stramberk, Kopfivnice

z motoryzacyjnymi klejnotami marki TATRA, Pfibor
Sigmunda Freuda i Hukvaldy przesycone muzyka
Janacka — cztery wyjatkowe miejsca, w ktorych historia
znanych osobistosci splata sie z tajemniczymi historiami
okolicy i pieknem podbeskidzkiego krajobrazu.

lasskabranabeskyd.cz

LasskaBranaBeskyd [f] LasskaBranaBeskyd

Za poprawne odpowiedzi uzyskujemy
wskazowki niezbedne do odkrycia
skarbu. Zabka i instrukcje na planszach

Odkrywanie

Laszskich
Skarbow

Gra terenowa adresowana
do wszystkich pokolen
rozgrywana w przepieknej krainie

Laszskiej Bramy Beskidow www.lasskypoklad.cz/pl



