Lasska

11 Lassky poklad

Trasa K1: Poklad Ficnhich splavu

Stanovisteé 1/3
Od startu k cili: 3,2 km |1 h 15 min (+ zpét) Qy

Letos té k Lasskému pokladu privede skritek Lasanek a jeho kamaradka zabka. Znas ,nebe-peklo-raj“?
Tuto papirovou skladacku — Zabku — jednoduse slozis z letacku. Stahni si ho na lasskypoklad.cz nebo vyzvedni v informacnim centru.

Kazda trasa ma 3 stanovisté. Na kazdém odpovis na 3 otazky — napovédy hledej v blizkém okoli. Za spravné odpovédi ziskas
indicie. Na kazdé ceduli najdes instrukce, jak se Zzabkou a indiciemi pracovat. Ziskas postupné tfi klice k odemknuti pokladu.
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1. otazka: 2 o/ = Mar.com
Z ceho je tvorena « e / :
, T odpovéed indicie A
hraz vodniho dila P » ¢
Vetrkovice? Z rakosia naplavenych vetvi zelena h ,\ o

Z cihel cervena

__ Ztesnicichhlin
a Sterkopiskovych materialu

hneda

2. otazka:
Nejvetsi hloubka odpoved
nadrze je 13,5 m.
Jaka je maximalni 10m
vyska hraze nad 15m

dnem udoli?
460 m

indicie B
JEZERO
PREHRADA
RYBNIK

3. otazka:
odpoved

Ziskej 1. klic k pokladu

Je Vetrkovicka
prehrada pfirozené

indicie C

Vytvorili ji lide - prehradili potok a voda

jezero, nebo |i

vytvofili uméle lidé? se shromazduje za hrazi.

je hnedy

Je to prirodni jezero, lide jen
vybudovali plaz a parkoviste

ma 6 nohou

Vznikla sama pfi povodnich v r. 1997

ma sosacek

1. Nato¢ zabku spravnym smérem
Zavrenou Zzabku chyt do ruky tak, aby smérem
k tobeé byl natocen kompas barvou podle indicie A.

2. Kvakni s zabkou

Zabku ovladas zespoda ob&ma palci a ukazovacky. Pfi 1. kvaknuti rozeviras
Zzabku smérem dopredu (oba ukazovacky u sebe, palce u sebe). 2. kvaknuti rozevre zabku do stran.
Rozevres zabku postupne tolikrat, kolik pismen ma slovo z indicie B.

3. Odhal kod Skvele! Ziskal jsi 1. kli¢ k pokladu! Pozna¢ si ho a vydej se
Zjisti, jaky kod se skryva pod za dalSim! Lasanek té ted'zavede zpét pres Lubinu do parciku
obrazkem zviratka z indicie C. u Katolického domu Lubina.

O Lasském pokladu

Hra pro vSechny generace vas provazi kouzelnym krajem Lasské brany Beskyd. Diky osmi tematickym
trasam objevite kazdy rok nova zajimava mista v okoli Kopfivnice, Stramberka, Pfibora a Hukvald.
Poklady se totiz u nas skryvaji na kazdém kroku. A drobna odmeéna v cili? To je jen tfeSnicka navrch.
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Provozovatelem hry je turisticka destinace Lasska brana Beskyd, kterou na zakladé smlouvy o spolupraci mést a obci provozuje Kulturni dim Kopfivnice, p. o.

Informaéni centra: Kopfivnice — www.kdk.cz/infocentrum | Stramberk — www.stramberk.info | Pfibor — www.turista.pribor.eu | Hukvaldy — www.ic-hukvaldy.cz



