Zdobadz 1. kKlucz do skarbu

p2 LaszsKie Skarby

Trasa P2 Skarb bocianiego gniazda
1/3 Stacja1/3
Od startu do mety: 5 km | 1 godz. 45 min (petla)

W tym roku do Laszskich Skarbéw zaprowadzi nas elf LaSanek i jego kolezanka zabka. Znasz dziecieca uktadanke ,niebo-piekto-raj”?

Te papierowa uktadanke — zabke - ztozysz tatwo korzystajac z ulotki. Pobierz jg ze strony lasskypoklad.cz/pl albo odbierz w centrum informaciji.
Kazda trasa ma 3 stacje. Na kazdej odpowiadasz na 3 pytania — podpowiedzi sg w najblizszej okolicy. Za poprawne odpowiedzi uzyskasz
cenne wskazowki. Na kazdej tablicy znajdziesz instrukcje, jak postepowac z zabka i wskazéwkami. Zdobedziesz kolejno trzy klucze, ktére
sa niezbedne do odkrycia skarbu.
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1. pytanie Mar.com

Jakssig nazywa rzeka, ktdra odpowiedz wskazowka A
przeptywa przez miasto Pribor
i do ktdrej wpada potok Klenos Odra brazowy
plynacy przez miejska cze$¢ Lubina zielony
Klokocova?
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Morawa Z0lty

2. pytanie

Bociany biate odpowiedz wskazowka B ‘
chetnie poluja ’ { W\ F
w poblizu wody. Tylko owadami MOKRADLA MM

0

Czymsig zywia? Jagodami i nasionami LAKI

Zabami, kretami, zaskroficami STAW £
albo owadami. RYBNY N

3. pytanie

Na budynku odpowiedz wskazowka C
niedalekiej e
apie

»zaktadowey” willi bocianie gniazdo na kominie dzich
Z czasow Pierwsze] ziobem

Republiki mozna tame bobrowa ma 4 nogi
zobaczy¢: ——— =
niedZwiedzig gawre petza

1. Obréé zabke we wiasciwym kierunku J ak Zd o byé

Zamknieta zabke chwy¢ do reki tak, aby w Twoja 1 . kl ucz'}
strone byt ustawiony kolor zgodny ze wskazéwka A.

2. Zakumkaj zabka

Zabka kierujesz od spodu oboma kciukami i palcami wskazujacymi. Przy 1. kumkaniu
otwierasz zabke do przodu (oba palce wskazujgce razem i kciuki obok siebie). 2. kumkanie otwiera zabke
na boki. Zabke kolejno otwierasz tyle razy, ile liter ma stowo ze wskazéwki B

3. Odkryj kod Wspaniale! Zdobytes 1. klucz do skarbu!

Zobacz, jaki kod kryje sie Zanotuj go sobie i szukaj nastepnego!

pod obrazkiem zwierzatka Lasanek poprowadzi Cie teraz trasa sciezki rowerowej do Skotnice
ze wskazowki C. na plac zabaw dla dzieci koto rzeki.

O Laszskich Skarbach

Gra adresowana do wszystkich generacji poprowadzi nas przez cudowng kraine Bramy Laszskiej
w Beskidy. Dzieki osmiu tematycznym trasom co roku bedziecie mogli odkrywac nowe interesujace
miejsca w okolicy Kopfivnice, Stramberka, Pfibora i Hukvald. Skarby przeciez kryja sie u nas

na kazdym kroku. A drobna nagroda na mecie? To jest tylko wisienka na torcie.

Zasady gry IaSSRUPOkIad.Clel

i dalsze lasskabranabeskyd.cz/pl
informacje: LasskaBranaBeskyd [flLasskaBranaBeskyd

Organizatorem gry jest region turystyczny Brama Laszska Beskidow, ktdrg na podstawie umowy o wspotpracy miast
i gmin prowadzi Dom Kultury Kopfivnice, p. 0. Centra Informacyjne: Koprivnice — www.kdk.cz/infocentrum |
Stramberk — www.stramberk.info | Pfibor — www.turista.pribor.eu | Hukvaldy — www.ic-hukvaldy.cz




