Ziskej 1. klic k pokladu

Lasska

K2 Lassky poklad

Trasa K2: Poklad na potokach
Stanovisteé 1/3
Od startu k cili: 4,5 km | 1 h 30 min (okruh)

Letos té k Lasskému pokladu privede skritek Lasanek a jeho kamaradka zabka. Znas ,nebe-peklo-raj“?
Tuto papirovou skladacku — Zabku — jednoduse slozis z letacku. Stahni si ho na lasskypoklad.cz nebo vyzvedni v informacnim centru.

Kazda trasa ma 3 stanovisté. Na kazdém odpovis na 3 otazky — napovédy hledej v blizkém okoli. Za spravné odpovédi ziskas
indicie. Na kazdé ceduli najdes instrukce, jak se Zzabkou a indiciemi pracovat. Ziskas postupné tfi klice k odemknuti pokladu.

brana
Beskyd

K éemu slouzila
pumpa pred
domem?

Nedaleko odtud byl
po staleti v provozu
Kuballv mlyn.

Proc jej postavili
zrovna u reky?

Pri povodni
vr.1997 se voda
rozlila do okoli

a proud tekl misty
stareho koryta.
Cotoznamena?

1. otazka:
odpoved

indicie A

Chladila motor obecniho traktoru

cervena

Nic, byla tu jen na ozdobu,
aby ves vypadala dulezité

hneda

Lidé pomoci ni cerpali vodu ze studny
2. otazka:

odpoved

Zluta

indicie B

Bez proudu vody
by se mlynske kolo netocilo

PUMPA

Mlynar tu proste dostal levny pozemek

STUDNA

Mouku bylo potreba
v posledni fazi vyroby namacet

3. otazka:
odpoved

VODOVOD

indicie C

Reka se pokazila,
normalné se takhle nechova

je hnédy

Staré koryto nekdo schvalné otevrel,
aby odved! vodu od domi

kvaka

ma Zluté
zbarveni

Reka si pamatuije, kudy tekla, pii povodni
se casto vrati tam, kudy tekla odjakziva

1. Nato¢ zabku spravnym smérem
Zavrenou Zzabku chyt do ruky tak, aby smérem
k tobeé byl natocen kompas barvou podle indicie A.

2. Kvakni s zabkou

Zabku ovladas zespoda ob&ma palci a ukazovacky. Pfi 1. kvaknuti rozeviras

Zzabku smérem dopredu (oba ukazovacky u sebe, palce u sebe). 2. kvaknuti rozevre zabku do stran.
Rozevres zabku postupne tolikrat, kolik pismen ma slovo z indicie B.

3. Odhal kod Skvele! Ziskal jsi 1. kli¢c k pokladu! Poznac siho a vydej se
Zjisti, jaky kod se skryva pod za dalSim! Lasanek té ted' zavede na vylet kolem Holého vrchu.
obrazkem zviratka z indicie C. U studanky Na potokach hledej dalSi otazky.

O Lasském pokladu

Hra pro vSechny generace vas provazi kouzelnym krajem Lasské brany Beskyd. Diky osmi tematickym
trasam objevite kazdy rok nova zajimava mista v okoli Kopfivnice, Stramberka, Pfibora a Hukvald.
Poklady se totiz u nas skryvaji na kazdém kroku. A drobna odmeéna v cili? To je jen tfeSnicka navrch.
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adalsiinformace: © LasskaBranaBeskyd [flLasskaBranaBeskyd -

Provozovatelem hry je turisticka destinace Lasska brana Beskyd, kterou na zakladé smlouvy o spolupraci mést a obci provozuje Kulturni dim Kopfivnice, p. o.
Informaéni centra: Kopfivnice — www.kdk.cz/infocentrum | Stramberk — www.stramberk.info | Pfibor — www.turista.pribor.eu | Hukvaldy — www.ic-hukvaldy.cz
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